Billard spielen mit einem anthropomorphen
Roboter

Im Rahmen dieser Diplomarbeit soll mit den am Institut entwickelten anthropomorphen Robotern Billard
gespielt werden. Die Arbeit reicht vom Greifen des Queues iiber die Erkennung der Billardkugel sowie Queue
bis hin zum Planen und Ausfiithren des Stosses. Die im Rahmen dieser Diplomarbeit genutzten Roboter sind der
DLR-Leichtbauroboter der 3.ten Generation sowie die DLR-Hand II (Abb. 1 links).

Abbildung 1: Der DLR Leichtbauroboter I1I soll Billard spielen lernen.

Voraussichtliche Arbeitschritte:
e Einarbeitung in die Literatur
e Planung und Aufbau des Setups

e Einarbeitung in die Besonderheiten der Regelung der DLR Roboter

Greifen des Queues

Bildverarbeitung zur Erkennung der Billardkugeln

Planung und Ausfithrung des Stosses

Voraussetzungen

e Kenntnisse in MATLAB/Simulink
e Kenntnisse in C/C++

e Regelungstechnik

Fahigkeit zum strukturierten Arbeiten

o Kreativitat
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